
前回のワーク

今 未来

ポジティブ
①今の大町のいいなと思うと
ころ、好きなところは？

④大町について、将来こう
なっていたらいいなと思
うことは？

ネガティブ
②今の大町のイマイチだと思
うところ、いやなところ、
改善したいところは？

③大町について、今後、こ
うはなって欲しくないと
思うことは？

下記の表を模造紙に書く（表中の矢印も忘れずに）



地形
・坂がなくてフラット、平ら
・フラットで坂がない

環境
・水、空気がきれい
・水害が少ない
・静かで花粉が少ない
・大きい道路から1本入って静かなところ

1
2

3
4

5

交通・近隣
・公共交通の便が良い
・道路が整備されている
・近くに学童・公園があり、子
供たちが集まっている

・跡地にはどこからでも行ける
・ポテンシャルがある(駅近、
未開発)

街並み
・昔からの宿場町の街並み
・美しい街並み

①

今

×

ポ
ジ
テ
ィ
ブ

Aグループ



②

今

×

ネ
ガ
テ
ィ
ブ

1
2

3
4

5

若者・娯楽
・町内が静か
・若者や子供たちが少ない
・楽しいところが少ない
・食事・休むところがない

交通・安全性
・旧街道に車が入り込んで安全性
に不安

・交通アクセスが悪い

・宿場町の名残が少ない

・緑が少ない

Aグループ



1
2

3
4

5

土地の売却
・民間の土地になる
・民間によるマンション建設
・ビルやマンションなどの
建築物であふれる

・統一感のない開発

③

未
来

×

ネ
ガ
テ
ィ
ブ

「こうなってほしくない」

Aグループ



1
2

3
4

5

④

未
来

×

ポ
ジ
テ
ィ
ブ

「こうなってほしい！」

子供から大人まで集える
・子供たちだけでなく高齢者にも！
・街の真ん中に公園(例：児童公園)
・多機能な公園(イベントができる)
・大町の集会所、町民のための施設

・更地でも使い道がある
→子供の遊び場＋グランドゴルフで
多世代交流

機能
・心が和むような店やスペース
・楽しいお店
・駐車スペースが欲しい
・防災拠点としての活用

Aグループ



1
2

3
4

5

教養
・県内初の寺子屋に代わる大局的な視
野に立つリーダーの養成

・人々に寄り添う福祉施設、リーダー
の養成を基軸とした学校の誘致

④

未
来

×

ポ
ジ
テ
ィ
ブ

「こうなってほしい！」

自然・街並み
・現状の街並みを残す
・歴史を感じられる街
・自然を生かした街づくり

Aグループ



今×ポジティブ Bグループ

静寂
・利府街道から一本離れている
・閑静な住宅地
・交通量が少ない

ぺあくるに人が集まる
・親子が集まる場がある
・子育て世代に優しい
・子どもたちの声

生活が便利
・車がなくても生活可能
・立地が駅から近い
・郵便局、スーパー、医療関係

人の団結力
・古くからの町
・祭りや町内会の盛り上がり
・寛容の精神



今×ネガティブ

とにかく寂しい
・駅周辺から開発が進むはず・・・
・空き家、たばこの吸い殻

何もない、わかりづらい
・神社や寺、観音あるけど・・・
・きたことない人には厳しい

道路
・古い街道跡地のため道幅が狭い
・車の通り道で駐車する用事がない
・役場跡地から県道8号の計画見直し早急に
・T字路をつくる計画(国は×、町は△)
・農協の信号が危ない

ぺあくるは町外の利用が多い
・仙台が多く、町民が入れていない
・子育て世代という一部の利用者に偏る

Bグループ



未来×ネガティブ

利用者が限定された場になる

印象
・場違いな建物
・周りの環境とのミスマッチ
(良さを消すような)

・利府のイメージが悪くなるもの

大反対
・跡地売却
・マンション建設
・民間活力の導入

Bグループ

狭い道の交通量を増やさないでほしい

商業関連の施設が多くなる
・競争過多になってしまう



未来×ポジティブ Bグループ

tsumikiの拡大ver
・起業への試験的な場所へ

日本一をつくる
・日本一の公園(ベンチ、トイレ、桜)
→交流人口の拡大

イベント
・利府街道まつり創造
・宿場町寺子屋体験
・通年で参加が自由にできる場
・地域特有のお祭り
・物産の買い物や飲み食いできる人が集まる

・キッズとシニアが一緒に共同
・いろんな世代が集う場
・いろんな人が学べる場
・児童館の拡大で子どもが集まる



未来×ポジティブ Bグループ

利府に足りないものを
・子育て、老後、福祉

運動ができる
・平場を子どもが自由に遊べる場に
・スポーツができる場に

災害時
・避難場所
・ボランティアが集まれる場

マッチング
・町民全員にとってWin-Win
・身の丈にあった相応の場
・町民の生活がより豊かに
・利府にとって魅力ある



この画像は表
示できませ
ん。

この画像は表
示できませ
ん。

この画像は表
示できませ
ん。 利府町の歴史の場所である

昔のまま残っている場所がある

昔ながらの顔の見える付き合いや建物が残

る

この画像は
表示できま
せん。

この画像は
表示できま
せん。

この画像は
表示できま
せん。

駅が近い

いろいろな施設が徒歩圏内にある

市街地エリアに広い敷地

今 × ポジティブ

古き良き街並み・文化 利便性がある

この画像は
表示できま
せん。 静かなところ

その他

Cグループ



この画像は
表示できま
せん。

この画像は
表示できま
せん。

この画像は
表示できま
せん。 地域の人が集う場所がない

駅が近いのに閑散としている

楽しげな人の営みが感じられない

この画像は
表示できま
せん。

この画像は
表示できま
せん。

街並みに統一感がない

統一された街並みの中に、急に大きな

マンションがある

今 × ネガティブ

寂れてしまっている 統一感のなさ

この画像は
表示できま
せん。 役場の説明が後手後手である

その他

この画像は
表示できま
せん。 空き地多いのに何も建たない

Cグループ



この画像は
表示できま
せん。

この画像は
表示できま
せん。

この画像は
表示できま
せん。 周囲が圧迫感を感じる構築物

無法地帯になる

後先を考えない乱雑な開発

この画像は
表示できま
せん。

この画像は
表示できま
せん。

一部の人が集まる・利用するようにな

る

騒がしいだけの場所になる

未来 × ネガティブ

良さを失った街並み つながりが希薄になる

この画像
は表示で
きません。 町民と行政の考え方が違う

町内での考え方の不一致

この画像
は表示で
きません。 民間に売却しないでほしい。
マンションもいいが、別の土地にどうぞ

Cグループ



この画像
は表示で
きません。 町民が集える場→賑わいにつながる
この画像
は表示で
きません。 マンションの隣の人が誰なのかわかるよう
な身近な関係が築かれる

この画像は
表示できま
せん。

この画像は
表示できま
せん。

歴史を踏まえて考える

過去（歴史・文化）を大切にする町

この画像は
表示できま
せん。 車の流れを整理する

この画像は
表示できま
せん。 通学路の見直し

未来 × ポジティブ

歴史を伝える 町民が暮らしやすいまちづくり

町民が集える場づくり この画像は
表示できま
せん。

この画像は
表示できま
せん。 水の流れる緑地公園

（地域にあるものを活用する）

災害の時、安心して集まる場所がある

この画像は
表示できま
せん。 町民が利用しやすい施設などの設置

この画像
は表示で
きません。 老若男女が集う場所

Cグループ



今 - ポジティブ Dグループ

歴史のある場所
・教育の歴史がある
・昔の屋号がユニークで面白い
・近くの寺院から歴史を感じられる
・古い町並みがある

立地が良い
・駅から近く交通の便が良い

子どもの遊び場がある
・児童センターペアクルで遊ぶ子どもたちの姿がほほえましい



今 - ネガティブ Dグループ

駅とその周辺
・駅がぱっとしない
・tsumikiが利用しづらい
・サッカーボールの灯ろう（？）が通行の妨げになっている

立地
・墓地が大きい
・車の往来が激しい

利府らしさがない
・個人商店がない



未来 – ネガティブ Dグループ

民間への売却
・マンションのような高い建物が建設される
・大型商業施設の一角となってしまうような雰囲気

人の交流ができない場所になる

利用料が取られる施設

町民の意見を聞かない利用がされる

コンクリートの建物が建てられる



未来 - ポジティブ① Dグループ

年齢関係なく集えるコミュニティ
・世代・目的関係なく気軽に出入り・利用ができる場所
・子どもや若い人の場所
・広い土地を活かした住民が集まれる場所
・塩釜のエスプのような小さな子どもが遊べる場所
・子どもからお年寄りまでが集まれる場所

歴史を残す
・お祭りができる
・蔵を残す（カフェ等に活用）
・利府のおみこしを活用

多目的の場
・防災&町民が集まれるレクリエーションの場
・あそび、仕事などで多様な用途で使える空間
・カフェが併設されている施設

町民のために、役立つ利用



未来 - ポジティブ② Dグループ

利府の魅力発信・利府らしさ
を活用
・道の駅のような利府梨が買える場所に
なる

・定期的にマルシェが開催される
・唯一交通規制ができる道を活用

周辺施設との合体
・屋台村、tsumikiをあわせてみんなが集まれ
る場所

・ペアクルと2号公園の安全性を考えた横
断歩道に

・駅から跡地、公園を大きくつなげる
・向かいの公園も含めた利用

外観・景観
・大型商業施設とは異なるまち並みにな
る

・外から見てどんな施設かわかりやすい
施設になる

駅から歩いて行ける利便性を
活用

グランディに来たひとがお金を
落とせる場所ができる



今×ポジティブ

〇暮らしやすさ
・静かな住宅地区で住みやすい
・騒音が無い

Eグループ

〇まちの歴史
・昔の雰囲気が残っている
・古くからの歴史や趣がある

〇利便性
・近くに駅や小売店、飲食店がある

〇協力体制
・子育て支援施設が充実している
・住民が協力的



今×ネガティブ

〇魅力の活用不足
・人通りが少ない
・地域外に良さが伝わり切ってい
ない

Eグループ

〇若者向け施設の不足
・中高生が遊ぶ場所が少ない

〇インフラの不備
・歩道が狭いところがある
・通学路に街灯が無い

〇開発・土地の制約
・駅前開発が完結していない
・土地が狭いので、大型施設を置く
ことができない



未来×ネガティブ

〇公共施設の課題
・世代の偏りがある施設
・役場、図書館、文化センターな
どが分かれた場所にある

Eグループ

〇歴史へのかかわり方
・過去にだけとらわれたり、歴史を
おざなりにしてしまう

〇安全面の課題
・危険な個所がある

〇開発・土地の制約
・土地の売却
・行政の計画が住民を無視する



未来×ポジティブ

〇福祉・医療の充実
・福祉に重点を置き、高齢者に優
しい町に

・福祉関係の施設の集約
・医療施設の充実

Eグループ

〇若者向けの施設
・カラオケなど町内にない施設
・運動ができる施設（サッカー、
ボルダリングなど）
→災害時に活用できる施設に

〇居場所づくり
・ペアクルを活かし子供の遊び場に
する

・町民の憩いの場に
・子どもと高齢者が交流

〇歴史・文化
・歴史を活かした施設
・古きよきものと新しい流行が融
合する地域



未来×ポジティブ

〇住民参加型のまちづくり
・時間をかけて住民の意見を聞いて
利活用を進める

・今の安定した静けさを継続

Eグループ

〇にぎわい創出
・街並みを残しつつ、人が回遊する
まちをつくる

・利府駅を中心とした、周辺地域の
人たちも含めたにぎやかな地域



岩出山背景

場所の良さ

人の良さ

その他

・大町が集まりやすい場所だった
・変化しすぎていない
・駅前だけど空いていて、安全

・利府のために戻ってくる若い人も多い
・ぺあくるを多くの子供たちが利用している

・ラッパの音が心地よかった

Fグループ：大町周辺の今の良いところ



岩出山背景

憩いの場所

観光の弱さ

歴史の未利用

・昔と比べて憩いの場が少なくなった
・ぺあくるはあっても小学生や大人が憩える場所が減った
・利府町の人が人のことを思う気持ちがなくなってきている

・駅前に“利府”を感じられるお土産屋さんがない
・駅周辺に“利府”を楽しめるお店が少ない
・特徴的なお店がない

・歴史があるのにつなげられていない
・宿場町の名残を感じない住宅地になっている
・町並みとして見にくい

Fグループ：大町周辺の今の悪いところ

その他 ・新しい何かが根付きにくい



岩出山背景

変化しすぎない

街の景観

・大なる変化無用
・過度な賑わいがなぜ必要か

・町の土地を軽々しく売ってほしくない
・他と同様の景色になってほしくない
・都市化×

Fグループ：大町周辺のなってほしくない未来



岩出山背景

交流と居場所
・中高生の遊べる気楽な場所を（子供たちの王国づくり）
・世代を超えて交流できる場所
・横のつながりを持った場所であること
・子供と老人が共有して過ごせる場所
・百年たっても続く場所

Fグループ：大町周辺のなってほしい未来

継承と融合

その他

・町の外から戻った時にちゃんと昔の良さが残っている
・昔の良さを正しく引き継いでほしい
・昔ながらの良さと程よい新しい刺激を掛け合わせる
・昔あった古民家の街並みがあるといい
・中高生にも利府の歴史を学んでもらえる施設があるといい

・“あの店にいったらあの人がいる”、人が輝ける街にしたい


